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Questionário de Participação

Concurso Faça Você Mesmo de Criação de Jogos 2012

Outro elemento essencial (e novo!) para a participação do Concurso Faça Você Mesmo de Criação de Jogos 2012 é a entrega obrigatória deste breve questionário. Nele constam dois blocos de questões: o primeiro deles acerca do contato e informações sobre o participante, e o segundo composto basicamente pelas já famosas “Três Questões” desenvolvidas por Jared Sorensen (Lacuna, InSpectres, Freemarket) e difundidas pelo John Wick (do Shotgun Diaries, Houses of the Blooded, entre outros), que tratam da etapa de concepção do jogo, e que esperamos que sejam úteis para orientar o processo de game design. 
Informações sobre o Participante

Nome Completo:

Título do Jogo:

E-mail:



Site ou blog se tiver:

Questões Conceituais Sobre o Jogo
Sobre o que é seu jogo?
Como seu jogo faz isso?
Como seu jogo recompensa isso?
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